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Gracias por la eleccion de este mando de juegos Bluetooth. Antes de usar,
lea este manual, en el correcto orden de operacion, para un mejor manejo y eficacia.
Las instrucciones de este manual estan basadas en los ajustes predeterminados de los
dispositivos; Todas las imagenes de este manual y contenido son solo referencias, por
favor tenga en cuenta el producto actual. Dependiendo de las actualizaciones podrian
encontrarse cambios. Ciertas caracteristicas pueden requerir equipamiento adicional,
software u otro tipo de servicios.

1. Descripcion del producto

El Mando Bluetooth Todo-en-Uno Android/iOS es usado por plataformas de juegos
Android y i0S, el mando de juegos soporta modo GAMEPAD/MOUSE/iCADE.
También soporta actualizaciones con PC mediante la interfaz USB. El programa usa el
protocolo HID para la transferencia de datos del modo Joystick Bluetooth HID. Soporta-
ra sistemas Android 3.0 y superiores y sistemas de PC como un mando Bluetooth
estandar, también con funcién de mando USB, sin importar el modo, la frecuencia de
conexion y sin necesidad de introducir cédigo PIN

2.Descripcion de las funciones del producto

*Gran disefio, con tacto y apariencia confortable

*Transmision Bluetooth 2.1, soportando conexiones con dispositivos de igual o
superior version como Bluetooth 2.1, 3.0 ..

*Soporta mas del 75% de las Tablet PC Android y teléfonos moviles

*Soporta tablets iOS Apple, teléfonos maviles

*Soporta Android TV (Tras la version 3.0. No compatible con receptores mini Bluetooth
adicionales)

*Soporta el uso en PC (Mediante receptor Bluetooth)

*Selector de modo GAMEPAD, MOUSE y ICADE. EI cambio entre modos no necesita-
ra desconexion

*4 LED. Corresponden a los modos e indicaciones de energia

*Funcion de suspension de energia

*Soporta la consola de juegos PS3 (Mediante receptor Mini)

*Motor de doble vibracion (Podra usarse en PC y PS3)

*Bateria integrada de 300MA de litio, que permitira un rendimiento de 4 a 8 horas

3.Botones

El gamepad tiene 17 botones (ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA, DERECHA, A(X), B(O),
X (-), Y(4), L1, R1, L2, R2, L3, R3, SELECT, START, HOME (PS), un boton Reset, y
un switch de seleccion de modos, junto a los joystick de simulacién 3D
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4. Seleccion de Modo:

4.1 El mando soporta 4 ejes, 12 botones, modos gamepad, iCade y Mouse. El
modo ICADE es solo para sistemas iOS. El dispositivo en Android soporta cambios de
modo dinamicamente (Nota: Para el cambio dinamico de un modo a otro, mueva
directamente el switch. Mantenga la conexién Bluetooth en proceso)

4.2 Cuenta con modo bluetooth y mediante receptor inalambrico: Manenta los
botones SELECT + START, entonces pulse HOME para intercambiar el modo

4.3 Cambios de modo PC y PC360: Una vez conectado el mando y receptor correcta-
mente, pulse y mantenga los botones SELECT + START durante 5 segundos. Esto
cambiara el modo

4.4 Tres tipos de cambio de modo:

G para modo Gamepad, M para modo MOUSE multimedia, i para el modo ICADE

4.5 Bajo la opcion Gamepad podra usarlo en modo digital y analégico (Bajo PC o
sistema Android, pulse el boton HOME cada conexion. Cuenta con dos modos de
conversion mutua)

4.51 Modo simulacion: inicia el modo de simulacion de emparejamiento en linea. De
esta funcion se beneficiaran ciertos juegos en los que se necesite mayor precision
4.52 Modo digital: En la condicion de modo Simulacion pulse el boton Home para
pasar a modo Digital. En este modo, el joystick izquierdo alternara la direccion.

5. Indicador LED

5.1 Modo Bluetooth Integrado:

Cambie al “modo de conexidn Bluetooth integrada”. Los 4 LED brillaran cada 0.5
segundos para el estado de conexidn automatica. Brillaran cada 0.25 segundos para
la condicion de busqueda. Cada uno de los LED indicaran que el emparejamiento ha
sido exitoso en un modo determinado. Indicador LED1 para modo Gamepad. Led2
para mode MOUSE, LED3 para modo ICADE, LED4 para modo simulacion.

5.2 Modo Receptor PC:
Cambie el switch a “conexion por receptor”: El led1 brillara cada 0.5 segundos en el
estado de busqueda. El LED1 permanecera encendido en modo PC

5.3 Modo Adaptador PSIII:

Cambie el switch a modo receptor. La luz correspondiente parpadeara a 0.5 segundos
para indicar que esta en estado de busqueda. Una vez establecida la conexién, cambie
el switch a modo G (Gamepad).

6. Alarma de baja bateria e indicaciones

6.1 En condicidon de baja energia (cuando la pila suministre menos de 3.4V) el mando
le avisara parpadeando la luz correspondiente a una velocidad de 0.2 segundos,
recordandole que es necesaria la carga de la bateria. Cuando el voltaje sea inferior, el
mando se apagara. En este caso, por favor carguelo, para evitar defectos en la bateria.
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6.2 Las baterias recargables de usan un voltaje de 5.0V / 500MA.

6.3 Cargue el mando apagado. Parpadearan cuatro luces (parpadearan cada dos
segundos), tras una carga completa dejara de cargar

6.4 El mando podra ser usado mientras carga

Nota: Cargue el mando durante un tiempo antes de su uso. Algunas caracteristicas
podrian fallar en estado de baja energia

7. ON-OFF

7.1 Conexiéon Bluetooth Automatica: En estado apagado, pulse el botén HOME del
mando, parpadearan las cuatro luces, a velocidad de 0.5 segundos. Vuelva a pulsar el
boton HOME, el mando se conectara automaticamente por bluetooth. (Si la informa-
cion de emparejamiento entre mando y dispositivo estan guardadas desde la ultima
conexion)

7.2 Busqueda Bluetooth. Encontrandose apagado, pulse el botén HOME durante 5
segundos. Las cuatro luces del mando parpaderan de 0.25 a 1 segundo de velocidad.
Vuelva a pulsar el botén HOME para activar el modo busqueda.

7.3 Apagado Durante su funcionamiento, pulse el boton HOME hasta que se apague
el indicador de encendido. Vuelva a pulsar el boton HOME.

7.4 Apagado por poca bateria: EI mando se apagara automaticamente durante su
funcionamiento si la bateria es demasiado baja

8. Emparejamiento

8.1 Acceda al modo Bluetooth

8.11 Encienda el dispositivo, active Bluetooth, escanee dispositivos cercanos, pulse el
boton HOME del mando durante 5 segundos para que parpadeen las cuatro luces. Si
el mando esta en modo receptor, pulse SELECT + START primeramente, entonces
pulse el boton HOME durante 5 segundos. El dispositivo encontrara un dispositivo
llamado “BT gamepad” , seleccione este resultado para enlazar. Tras un enlace
correcto, las luces del dispositivo se encenderan con normalidad. (Si la conexion no se
realizé correctamente, vuelva a intentarlo. Si el problema persiste, use una herramien-
ta de 0.6-1.2 milimetros para pulsar el botén RESET. Repita la operacion.

8.12. Conexién automatica: Con el mando apagado, pulse el boton HOME, el mando
iniciara y conectara por Bluetooth automaticamente. Si la conexion no se realiza,
necesitara realizar manualmente la operacion de conexion desde el dispositivo. Si el
enlace aparece realizado, canceélelo y vuelva a realizar los pasos del punto 9.11.

8.2 Emparejamiento con el receptor: Tras el encendido del dispositivo, inserte el
receptor USB. Seleccione en el switch del mando la opcion de receptor. Parpadeara el
LED1 y la conexién se realizara correctamente. Si no lo hace, vuelva a intentarlo y de
continuar el problema pulse el boton RESET con ayuda de una herramienta de
0.6-1.2MM

Nota: Desde el modo receptor podra acceder al modo Bluetooth pulsando el boton
HOME durante 5 segundos.
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9. La funcién RESET

Si el emparejamiento no se realiza debido a un mal funcionamiento del dispositivo.
Pulse el botdn Reset. El dispositivo se reiniciara y su funcionamiento volvera ser el
correcto

10. Modo ahorro

10.1 En condiciones normales, tras 30 segundos sin conexion entre mando y dispositi-
vo, el mando se apagara

10.2 En estado de busqueda, si el mando no encuentra resultados durante mas de un
minuto, el mando se apagara

10.3 Una vez establecida al conexion, si no se realiza ninguna operacion con el mando
durante al menos 10 minutos. El mando se apagara

11. Funcion de vibracion integrada
Todos los juegos compatibles con efecto vibracion (Puede llegar a necesitar software
adicional) haran uso de esta funcion automaticamente

12. Presentacion de los modos

12.1 Modo Gamepad

El modo Gamepad soporta la mayoria de juegos en primera y tercera persona, juegos
de carrera, armas, carreras como Shadow Gun, Sonic CD, Cordy, zenonia4, 2013, nine
Inning Soulcraft*

Modo de conexion: Tras conectar con el dispositivo, desplace el switch directamente a
modo Gamepad. No es necesario reconectar

12.2 Modo Ratén Multimedia

Este modo soporta la mayoria de juegos tactiles como Angry Bird, Fruit ninja, Airbag
Frank 3, Plants VS Zombies, GunsN Glory*

Modo de conexion: Tras conectar con el dispositivo, desplace el switch directamente a
modo MOUSE. No es necesario reconectar

12.3 Modo iCADE
El modo iCADE es sélo compatible con el sistema iOS. Soporta muchos de los juegos
para iOS, como HELIU BOY, Economic of Evil 2, Temple Run*.

Modo de conexion: Tras conectar con el dispositivo, desplace el switch directamente a

modo ICADE. No es necesario reconectar
Nota: El modo ICADE debe ser utilizado con introduccion de texto inglesa.
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13. Instalacién y desinstalaciéon Driver

Instralacion de Driver de vibracion

Por favor, localice el Driver en el disco y ejecute el programa de instalacion.
Siga los pasos mostrados en pantalla para completar la instalacion:
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14. Comprobacion del mando

Tras una exitosa conexion entre el dispositivo y el mando, bajo el modo Gamepad y
Ratén Multimedia, pulse un botén de direccion o joystick. Veras la correspondiente
accion en la pantalla del dispositivo. Bajo el modo iCADE, pulse botones conectado a
un ordenador. Esto mostrara diferentes caracteres (Este modo puede ser testado en
Android y sistemas i0S, pero sélo se podra jugar con él en sistemas iOS) Tras
conectar el PC al receptor Bluetooth, puedes dirigirte al panel de control, seleccionar el
mando de juegos con el botdn derecho del raton y acceder a las opciones de test.

15. Dispositivos compatibles
Smartphones Android, Tablet PC, TV, cajas Android, sistemas moviles 10S, PC,
consola PS3

16. Notas

16.1 Bajo el modo ICADE, la introduccion de texto debe ser inglesa

16.2. Con el receptor, solo podra usarse el modo GAMEPAD, otros modos no funciona-
ran correctamente

16.3 El producto esta preparado para su uso en productos de la mayoria de marcas del
mercado. Algunas imitaciones podrian no funcionar

16.4 Si el mando no funciona correctamente o no puede controlar el juego, por favor,
compruebe que la conexidn al dispositivo sea correcta. Compruebe también que el
switch esté en la posicion correcta y que el juego es compatible con mandos externos.

16.5 Si el mando presenta un funcionamiento anormal tras realizar las comprobacio-
nes, necesitara una herramienta de 1mm para insertarla en el orificio del boton RESET.
Pulse el botdn y reinicie la conexion

16.6 Por favor, use un adaptador de corriente correcto. En caso de no hacerlo podria

danar el producto (Este objeto se usa para cargar la bateria de litio interna)
16.7 La vibracion sélo esta disponible en PC y PS3
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16.8 No use el mando en entornos humedos o de alta temperatura. Almacénelo
correctamente

16.9 No lo caiga ni lo golpee fuertemente

16.10 Por favor no apriete o tuerza el producto con fuerza

16.11 No ponga peso sobre él. Podria danar el producto

16.12 No derrame liquidos sobre el producto

16.13 No use productos quimicos para limpiar el producto

16.14 Aléjelo del alcance de los nifios, para prevenir accidentes

* Todas las marcas y marcas registradas presentes en este Manual, asi como todos los
logotipos mostrados en este sitio son propiedad de sus respectivos propietarios. No
tienen ningun vinculo con Biwond y son mencionadas unicamente a modo informativo
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